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Bl roint in direction

programing palette

e Scratch, tarafindan gelistirilen blok
tabanli bir platformdur.
e Bir programlama platformudur

e Scratch ile kendi etkilesimli hikayelerinizi, oyunlarinizi,
animasyonlarinizi programlayabilirsiniz.

e Bilgisayariniza indirebilirsiniz,
e Dosya uzantisi ' tur.

preview area sprite and stage



PROJE PAYLASMA

Q Edit » Ik projem

Notlar ve Emegi Gegenler

Bu projeyi nasil yaptin? Diger insanlarin fikirlerini,
kodlarini veya sanat eserlerini kullandin mi? Onlara
burada tesekkdr et.
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Linki Kopyala

‘- . . .‘ Baglanti Baglantiy1 kopyala

]
@ Unshared + Stiidyoya Ekle & Linki Kopyala https://scratch.mit.edu/projects/1092785531 AEEER

Yerlestirme Yerlestirmeyi kopyala

<iframe src="https://scratch.mit.edu/projects/1092785531/embed"
allowtransparency="true" width="485" height="402" frameborder="0"
scrolling="no" allowfullscreen></iframe>




e Oyunun baslangicindan sonuna kadar oynanabilir olmali.
« Kontroller basit, anlasilir ve kullanici dostu olmal..
e Oyun zorluk seviyeleri dengeli olmali, kullaniciyi sikmamali veya cok kolay olmamali.

« Oyun gérsel acidan cekici olmali.

« Karakterler, arka planlar ve diger unsurlar detayli ve géze hos gériinmelidir.

e Oyunun ses efektleri ve miizikleri oynanisi desteklemeli, oyuncuya katki saglamal..

e Oyun tekrar tekrar oynanabilir olmali, oyuncuyu tesvik etmeli.




